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Percurso de artista € um jogo cooperativo de estratégia e
observa¢do no qual vocé e sua equipe precisam unir for¢as para
ajudar as obras das(os) artistas a trilhar um caminho até a Gaeu,
experienciando desvios e construindo trajetos possiveis e criativos.
Somente com a colaboragdo de todas(os), as obras chegardo até a
galeria.

NuUmero de Jogadores: 5 (cada jogadora ou jogador representa uma
obra da exposi¢do).

Principais Mecanicas: cooperagdo, colocagdo de pecgas, construgdo
de Rotas.

Classificacdo: jogos familiares.

Composigao:

-Folheto de regras;

-Carta principal: imagem da fachada da Gaeu (ponto final do jogo);

-5 Cartas das obras: detalhes das obras das(os) artistas (ponto inicial
do jogo);

-73 Cartas de caminhos: ligam as obras até a galeria.

Preparacao

1- Encontrem a carta principal e centralizem-na no chdo ou na mesa.
A partir da carta principal, utilizem no minimo trés medidas do
folheto de regras na vertical para delimitar o espaco das obras até a
galeria. Caso queiram aumentar a dificuldade do jogo, vocés podem
utilizar uma distancia maior, sempre usando o folheto de regras
como medida. ATENGAO: para uma obra/artista chegar até a galeria,
é necessario formar um caminho com seis ou mais cartas ligadas a
ela.



2- Embaralhem as cartas e distribuam seis delas para cada jogadora
ou jogador. As cartas restantes devem ser colocadas de cabega para
baixo, de modo que uma pilha de compra seja formada. Escolham
uma jogadora ou um jogador para comecar e, a partir da carta de
obra, comecem a criar seus caminhos até a galerial Vocés podem
interferir no caminho de outras jogadoras ou outros jogadores,
desde que ndo as(os) atrapalhem.

3- As cartas podem ser usadas em qualquer sentido, desde que se
encaixem, formando caminhos, e desde que ndo blogueiem nada.
Além disso, vocés devem ajudar uns aos outros nesse processo,
entdo, ndo se preocupem com possiveis "espacos" ndo encaixados,
pois eles podem ser usados para entrelacar caminhos. Vocés podem
aumentar a dificuldade do jogo, tentando jogar as cartas em apenas
um sentido (vertical ou horizontal).

4- Para vencer, continuem jogando até que todas as obras/artistas
cheguem a galeria. Caso alguma obra ndo tenha conseguido chegar
a galeria, o objetivo ndo € cumprido e todas(os) perdem.

5- Caso sobrem cartas ao final do jogo, vocés podem tentar
descobrir outros caminhos a partir dos que ja foram formados,
criando mais possibilidades de interaces entre os caminhos das
obras!

Ao fim, levantem-se e observem as possibilidades de caminhos
criados. Qual obra caminhou mais? Qual caminhou menos? Alguma
obra interferiu no caminho de outra?

S9/N'Nor3®)

JIg'sajn'allespellales

‘0JUES 011)dS3 Op 0JNIS)Ue OLIBUID

Op @ S3JN P eLOWSW 3 PLOISIY B Weznejus anb sesuelodwauod sednsod

S203N

poid ap epiengeAles e Jez|jea) ‘WaquUel OWOD ‘SPAIRI0D NO SIENPIAIPUI

P PLND 9p S20dIsodxs ap olsw Jod esuglodwaiuod 214 ep oesnjip

e Jarowoud o JE?S!I"IbSBd 'Jeruswndop ‘Jentasald oesSiud Oowod Wel Neeh)

‘opdeun

'S2IUPYISIA [IW Q|

Sp [PNUP PIPSW PWN OpUaQgadal 'S91ie sep oauelioduwaiuod cjuswirow o eled
91UWPANEDIIUSIS INQIIIUOD) ‘[enie ed0ds e 91 Q6| 9P SePeIep ‘Selqo |Iw senp

owds3 op siesnmynd sojuawedinba sajueliodwl slew sop wn (sajn) 0ues
01141dST Op |eJ2Pa SPELPISIDAIUN P (3NIS) BINYND) 3P 2IILISIDS B ePR|NJUIA

3P P2J3D WO ‘9PePISISAIUN PP SIPNSIA S91JE 3P OAISIE O PpJenSeAeS ‘0Jues
9 (N2eD) 01ILYSISAIUN 0deds] 91y ap LIS P 'soue Of 2p Sleul ey epepund

Iun odeds3 ayay ap eliajen

ISI9A

el

olie



